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PROPOSITOS

El Sector de Estudios Urbanos aborda la temética del espacio urbano desde
diversos angulos y uno de ellos es el aspecto espacial. Hoy contamos con un
conjunto de herramientas informativas que permiten la construccion, exploracion,
manipulacién y visualizacion de objetos 3D, permitiendo el estudio y analisis de
los elementos urbanos; apoyandonos en la capacidad computacional y uso de
técnicas sencillas de navegacion y visualizacion.

El surgimiento del concepto de Realidad Virtual no-inmersiva encabezada por el
VRML ( Virtual Reality Modelling Languaje); el cual es un lenguaje descriptivo
dotado de capacidad de interaccibn y construccion de ambientes
tridimensionales que pueden ser manejados por cualquier plataforma informatica
dentro del ambiente de la www - Word Wide Web; nos abre un abanico de
posibilidades para la reconstruccion digital de espacios urbanos, los cuales seran
abordados durante las diferentes fases del proceso de disefio. El estudiante una
vez egresado de la Escuela, contara con herramientas computacionales muy
poderosas que facilitaran el ejercicio arquitectonico.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVO GENERAL
El objetivo de la asignatura es introducir al et en la reconstruccion digital
espacios urbanos mediante el uso de fuentes dotaieeiffotografias, planos, map

as,

imagenes satelitales, etc.), con el de comprendealgrar el espacio urbano de una

ciudad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Analizar y seleccionar un casoegtudio de los proyectos de las diversas

lineas de investigacion del Sector de Estudios hrbgara ser tratado con |
métodos a ser impartido durante el semestre.
2. Localizar y recopilar las fuentdscumentales: planimetrias, fotografi

|0S

as,

grabados y descripciones bibliogréficas a partitadecuales se desarrollara el

modelo digital.

3. Estudio virtual del espacio metikaal uso de recursos digitales y VRML -

Virtual Reality Modelling Languaje.
4. Construccidon de modelos virtuales inmersivos mediante el uso
programas de computacion sencillos.

de
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ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES

- Los ejercicios se desarrollaran a través de la experimentacion practica en
el computador bajo la modalidad de taller

- Se trabajara en equipos de dos (2) personas

- Considerado la asignatura como eminente naturaleza practica, el aspecto
pedagogico debe estar regido por la concepcidn cognoscitiva de
naturaleza constructivista, donde se promueva la construccién personal
del propio conocimiento a traves de ejercicios de crecimiento dificultad y
sin planeamiento preliminar de objetivos terminales

- Se plantea que los ejercicios a ser formulados, deberan mantener
estrecha relacién, tanto a nivel formal como de exigencias con lo que
ellos como futuros profesionales de la arquitectura pudieran encontrar en
la practica profesional.

Los seminarios seran de dos (2) horas de duracion, durante las cuales el
profesor impartirdn progresivamente aquellos conocimientos que se consideren
pertinentes de acuerdo al esquema de contenidos y caracteristicas particulares
de cada grupo - taller, procediéndose a la ejercitacion durante el resto de la
sesion

MEDIOS INSTRUCCIONALES

Material ~ planimétrico, imagenes urbanas, bibliografia especializada,
presentaciones digitalizadas, transparencias y planos.
Uso de programas computacionales para el manejo de informacion
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EVALUACION

- Taller y asistencia (15%)

- Ejercicios practicos desarrollados en clase (35%)

- Trabajo final que incluye recopilacion de fuentes documentales, reconstruccion
del modelo virtual, andlisis y estudio del mismo (50%)
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